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Interaktywna platforma pracowni Orange

Dzis uruchomiona zostala interaktywna platforma internetowa pracowni Orange.
Pozwoli ona na wielowymiarowg wymiane informacji i doswiadczen, tworzenie
wspolnych projektéw miedzy poszczegdolnymi pracowniami i rozwéj kompetencji. To
narzedzie komunikacji miedzy pracownig i skupiong wokét niej spolecznoscia,
poszczegolnymi pracowniami oraz Fundacja Orange a pracowniami. Pomoga w tym
bezptatne szkolenia, baza inspiracji pelna gotowych do wdrozenia projektow oraz
grywalizacja - aplikacja, ktéra na niespotykang w Polsce skale wykorzystuje
mechanizmy z gier do wspierania dziatan spotecznych.

By umozliwi¢ rozsianym po catej Polsce pracowniom swobodne dzielenie sie wiedza,
doswiadczeniami i inicjatywami z zakresu animacji spotecznej, powstat specjalny,
interaktywny portal. Mechanizm jego dziatania jest tak skonstruowany, by mozliwe byto
przetozenie wirtualnych aktywnosci na dziatania w $wiecie rzeczywistym. Stuzy temu
grywalizacja, ktéra stanowi jeden z gtéwnych modutéw portalu. Jej celem jest zmotywowanie
uzytkownikéw pracowni do wspdlnego dziatania na rzecz swojej spotecznosci i pokazanie, ze
oprocz wymiernych korzysci, taka aktywnosé przynosi takze wiele radosci.

Wigczajgc sie w gre, uzytkownicy zdobywajg medale i punkty dla swoich pracowni lub
odznaczenia indywidualne. Bedg one przyznawane za wykonanie réoznorodnych wyzwan i
aktywnosci. Zostaty tak dobrane, by kazdy, niezaleznie od wieku, mégt w trakcie ich realizacji
zdoby¢ nowe kompetencje czy rozwija¢ swoje pasje (np. przez udziat w przedsiewzieciach
edukacyjnych, szkoleniach, medialabach, projektach kulturalnych, organizacji wydarzen dla
mieszkancow, mapowaniu, tworzeniu filmow czy artykutéw).

Punkty zdobyte przez uczestnikdw grywalizacji bedg wymieniane na bonusy dla danej
pracowni, czyli nagrody rzeczowe, szkolenia czy pokazy. Na platformie, zintegrowanej z
serwisami spotecznosciowymi, kazda pracownia moze pochwali¢ sie swoimi osiggnieciami,
miejscem w rankingu i zaprosi¢ do pozytywnej rywalizacji pozostatych cztonkéw swojej
spotecznosci.

Uruchomienie platformy to kolejny etap rozwoju pracowni Orange. Wczesniej w 50
miejscowosciach w Polsce powstaty miejsca edukacji i spotkan otwarte dla wszystkich
mieszkancow. Orange Polska pomégt w ich remoncie i wyposazyt je w stanowiska
komputerowe z bezptatnym dostepem do Internetu, konsole do gier, telewizory LCD z
zaawansowanymi funkcjami.

W pracowniach Orange juz od kilku miesiecy prowadzone sg zajecia dla dzieci, mfodziezy
oraz osob dorostych. W matych miejscowosciach czesto sg one jedynym miejscem, w ktorym
mieszkancy mogg spotkac sie, rozwija¢ swoje pasje czy korzysta¢ z bezptatnego dostepu do
Internetu. Lgcznie moze z nich korzystac ok. 250 tysiecy osob.

Fundacja Orange wdrozyla takze cykl bezptatnych szkolen dla lideréw poszczegdlnych
pracowni, m.in. z korzystania z nowych narzedzi internetowych i mediéw spotecznosciowych,
kierowania zespotem czy technik animacji spoteczno-kulturalnych.

Pracownie Orange to kolejna inicjatywa spoteczna Orange Polska i Fundacji Orange
skierowana do mieszkancow matych miejscowosci. Juz od trzech lat, w ramach programu



Orange dla Bibliotek, wspieramy ponad 3,5 tys. gminnych bibliotek publicznych w calej
Polsce, gwarantujgc im darmowy dostep do Internetu. Fundacja Orange dostarcza
bibliotekom pakiety edukacyjne na temat bezpieczenstwa w Internecie oraz angazuje sie w
réznorodne dziatania w celu popularyzacji tworczego i swiadomego korzystania z nowych
technologii. W 2012 roku rozszerzono oferte edukacyjng skierowang do uzytkownikéw
bibliotek o bezpfatne szkolenia z podstaw korzystania z komputera i Internetu. Wzieto w nich
udziat blisko trzy tysigce senioréw w catej Polsce.

Fundacja Orange prowadzi program Pracownie Orange, w ramach ktérego Towarzystwo Inicjatyw Tworczych ,e”
realizuje dziatania “Latajgcy Animatorzy Kultury i Latajgcy Socjologowie. Platforma powstata przy wspotpracy z
Laboratorium EE.



