INFORMACJA PRASOWA

Warszawa, 12 wrzesnia 2014

Pierwszy poradnik o grywalizacji spotecznej w Polsc e.

12 wrze snia odbyta si e premiera poradnika ,,Grywalizacja. Zréb to sam!” wy danego przez Fundacj e
Orange, Fundacj e Highlight/Inaczej i Laboratorium EE. Ksi azka zawiera praktyczne wskazowki
tworzenia grywalizacji, ktdra zaanga zuje ludzi w rozwi gzanie problemu spotecznego i pozwoli im
poczu ¢ emocje, jakie towarzysz g graniu w gry. Dost epna jest na stronie www.grywalizujemy.pl

Jak zmotywowa¢ ludzi do dziatania? Jak rozwigzac¢ problem spoteczny w sposoéb, ktéry bedzie dla nich
wciggajacy jak gra? - poradnik ,Grywalizacja. Zréb to sam!” zawiera instrukcje tworzenia grywalizacji oraz
przyktady jej wdrozen z calego $wiata. Publikacje przygotowaly Fundacja Orange, Fundacja
Highlight/Inaczej i firma Laboratorium EE, aby promowa¢ zastosowanie nowych metod wptywania
na zmiane spoteczna.

Grywalizacja wykorzystuje mechanike gier, aby zaangazowa¢ jej uzytkownikdw w realizacje konkretnych
zadan. Opiera sie na systemie pozytywnych wzmocnien — punktéw, medali i nagrod za podjecie wyzwania.
Zastosowanie znalazta w medycynie, edukacji, biznesie, zyciu rodzinnym, a nawet w akcjach
charytatywnych. Motywuje ludzi na przyktad do regularnych ¢wiczen, do segregacji odpadéw, rozsgdnych
zakupéw, do sprzatania odchodéw po swoim psie, do nauki jezyka obcego i czytania ksigzek.

- ,Grywalizacja pozwala wykonywac¢ rdzne czynnodci, szczegO6lnie te nudne i ucigZliwe, z pasjg
i z entuzjazmem. To zaskakujgce, jak elementy zabawy potrafig zwiekszy¢ motywacje ludzi - pod
warunkiem, Zze sg madrze uzyte. Wiasnie dlatego projektant grywalizacji bedzie jednym z wazniejszych
zawodow przysziosci.” — mowi Jacek Siadkowski, autor tekstu poradnika ,Grywalizacja. Zrob to sam!”.

W Polsce pierwsze wdrozenie grywalizacji w projekcie spolecznym na szerokg skale odbylo sie
w programie Pracownie Orange w 50 malych miejscowosciach. Fundacji Orange zalezato na tym, aby
te Swietlice, wyposazone w komputery i bezptatny Internet dla mieszkancéw, staly sie czyms$ wiecej
niz kafejkg internetowg, aby byly miejscem lokalnej aktywnosci, w ktérym mieszkancy wspolnie dbajg
0 swoje sprawy. Poprzez udziat w grywalizacji liderzy pracowni urozmaicajg oferte dziatan, wymieniajg sie
pomystami i nabywajg nowe kompetencje. Juz w pierwszym miesigcu jej funkcjonowania ich aktywno$c¢
wzrosta 0 151%.

- ,Poradnik ,Grywalizacja. Zréb to sam!” jest podsumowaniem naszych doswiadczeri w pracowniach
Orange. Chcemy dzieli¢ sie nimi z innymi organizacjami i srodowiskami, w ktérych mechanizm ten moze
poméc przeprowadzi¢ zmiane na lepsze” — komentuje Jadwiga Czartoryska, Prezes Fundacji Orange.

Publikacja sktada sie z trzech cze$ci: poradnika — czyli czesci teoretycznej wzbogaconej ¢wiczeniami,
planszy aktywnosci, w oparciu o ktorg czytelnik moze stworzy¢ swojg koncepcje i ksigzki z przyktadami
grywalizacji z catego swiata. Cato$¢ mozna bezptatnie pobraé¢ lub zamowi¢ wersje papierowg na stronie
www.grywalizujemy.pl.

- ,Ksigzka odczarowuje pojecie grywalizacji. Dzieki niej nie jest to ani wyrafinowana wiedza ekspertéw, ani
tajna bron marketeréw, ale narzedzie dla kazdego, kto chce napedza¢ innowacje spoteczne” -
podsumowuje Bartosz Stodulski, prezes firmy technologicznej Laboratorium EE.

Wydaniu ksigzki towarzyszy konkurs. Do 31 pazdziernika 2014 na stronie www.grywalizujemy.pl mozna
przedstawi¢ wstepny pomyst grywalizacji dla swojej organizacji. Autorzy najciekawszych z nich zostang
zaproszeni na profesjonalne warsztaty z ekspertami.

Film promujgcy ksigzke zobaczy¢ mozna na: http://youtu.be/ZuFgRtsnPW8
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Tekst i koncepcja:  Jacek Siadkowski - pasjonuje sie wdrazaniem nowych technologii do projektéw
spotecznych, doswiadczenie zawodowe zdobywat w Laboratorium EE, a dzis w wieku 23 lat prowadzi
Fundacje Highlight/Inaczej. Wspotautor grywalizacji w projekcie Pracownie Orange i autor publikacji
,Grywalizacja. Zr6b to sam”.
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Antonina Bojanowska Martyna Obarska

Fundacja Orange Laboratorium EE
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kom. (+48) 509 84 86 82 E-mail: martyna.obarska@laboratorium.ee

E- mail: antonina.bojanowska@orange.com

Fundacja Orange prowadzi autorskie programy i wspiera wartosciowe dziatania innych organizacji na rzecz
nowoczesnej edukacji dzieci i mtodziezy. Poprzez tworcze inicjatywy zacheca miodych do zdobywania wiedzy, udziatu
w kulturze, budowania spotecznosci przy wykorzystaniu Internetu i nowych technologii. We wszystkie jej inicjatywy
angazujg sie wolontariusze Orange. Fundacja zostala stworzona w 2005 roku przez Orange Polska S.A.
www.fundacja.orange.pl www.facebook.com/FundacjaOrange

Fundacja Highlight/lnaczej powstata z misjg popularyzacji, wdrazania i badania narzedzia, jakim jest grywalizacja,
przy rozwigzywaniu problemoéw spotecznych. Jej zalozyciele wspdélnie z Laboratorium EE sg wspotautorami koncepcji
grywalizacji Pracowni Orange, a od poczatku 2013 roku zajmujg sie jej administracjg. Ucza, jak wdraza¢ grywalizacje,
tworzy¢ zbalansowane koncepcje i znajdowaé uzasadnienie dla jej uzycia w réznych kontekstach. czesc@bhighlight.pl

Laboratorium EE to spotecznie zaangazowana firma technologiczna. Jej misjg jest projektowanie wysokiej jakosci
produktéw informatycznych, nowoczesnych ustug publicznych oraz rozwigzan edukacyjnych. Interdyscyplinarny zespét
projektuje, programuje i wspiera swoimi dziataniami edukacje cyfrowg wsréd dzieci i mtodziezy oraz prowadzi szkolenia
z wykorzystania nowych technologii dla przedstawicieli trzeciego sektora. W trakcie trzech lat dziatalnosci firma
zrealizowata ponad 150 projektow we wspoétpracy z organizacjami pozarzgdowymi, instytucjami publicznymi
i prywatnymi klientami. www.laboratorium.ee




